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Mission Noel

Retrouver les Lutins

Chague année, judte axant Tlobl, ted lutind aw Pere Tloél quittent le pale
Tlond en sechet. JLs parcowhentted willages poun wénifier que Lo magie est
blen La, glidden un pew de féenie. et faine, bien 3dn. quelques bétises
Jahceuses.

‘ Cette année, huit petits Lutind explohateuhd
: .fii SONt anhinéd aand noetwe cemmune. JL8 ont i,

JOUE, AECONE.. peut-Etve un pel tuop.

Car le sath du 22 aécembhe, pendant qu i

8 amudaient encetve, le thaineaw du Pene T]aél
edt paitl dand eux -

Sand bauwddale magigue, dansd carte au ciel, et
awec Lo, magie de 7)0él predque épuisée. les
witind ne dawabent piud camment henther au
péle Terd.

Abons, polt euiter de e faihe ghonder, is e dant cachéd dand la
CRIMUMALILE.

Tais avant celw, ibs ont laiddé derriche ewsw ded thacesd, ded indicesd et de
Whiled de bétises, dand L edpain que Led familled wiendhaient led aiden.

Aupournd, i, ibs ont besain de woud. En explorant la cammune, waus
pouNNes hethouker Led 8 tind fahceuhs, haddembler Lo magie pehdue et lewn
menthet efiny be chemin duw hetauh.

Sauney-uald aider les Witing & henthen ?

%../



m
|
i
]
|
1l
i
_
1




& L S T R Y T g

o TR P T o W T W I ™ T ™t e P S T e T D




{®

REGLEMENT OFFICIEL
Chasse aux Lutins Farceurs

071 - Présentation au jew

A I'occasion des fétes de fin d'année, |a commune organise un jeu gratuit et familial intitulé : « [a chasse aux lutins farceurs ».
Huit lutins du Pére Noél se sont cachés dans |a commune aprés avoir raté leur retour vers le péle Nord.

Les familles sont invitées a partir @ leur recherche afin de retrouver les indices nécessaires pour reconstituer la fiche de route

\ magiq,u-e et les aider d rentrer chez eux.

02 - Periade auw jes ' 03 - ﬁwﬂé&% Bonehné
o Début du jeu : 22 décembre o lejeu est ouvert & +°5s les chapelloises, sans inscription
o Findu jeu : 4 janvier inclus préalable.
Le jeu est accessible en autonomie, aux horaires d'ouverture e Les enfants restent sous la responsabilité d'vn adulte
habituels des lieux publics. accompagnateur pendant toute la durée du parcours.

04 - Principe au jew
e 8 lutins sont cachés dans la commune et répartis sur différents espaces verts. Sur chaque lieu, les lutins ont réalisé une
bétise et laissé un ou plusieurs indices.
e QObserver attentivement chaque scéne, relever les indices et compléter |a fiche de route fournie par [a commune et
rapporte [a en mairie.

05 - Heuille de noute
e |afiche de route permet de noter les dif férents points de passage pour rentrer av Péle Nord, Pour chaque liev : un mot, un
chiffre, une couleur, un symbole ou une information te sera dévoilé.
o Aucune manipulation n'est nécessaire : toutes les réponses se trouvent par simple observation.

06 - Regles esdentielles 07 - Dérnoubement
Il est strictement interdit de : o |e parcours peut étre réalisé dans le désordre.
e déplacer les lutins, e |le jeu peut se faire en une ou plusieurs fois sur la période.
e toucher ou déplacer les décorations, e [IIn'yanichronométre, ni classement, ni obligation de
e modifier les installations, résultat.
o détériorer les lieux ou e mobilier urbain. e Le plaisir de chercher et d'observer est au coeur du jeu.

Les lutins sont enchantés : la magie ne fonctionne que si tout

-
reste en place. Tout objet déplacé pourrait empécher les avtres ‘

familles de jover.

08 - &Fin auw jew
o Une fois la fiche de route complétée, les familles découvrent le message final indiquant que : "Gréce a leur aide, les lutins
peuvent enfin retrouver le chemin du péle Nord aprés les fétes."

09 - Redponsdabilités
e Lacommune décline toute responsabilité en cas de : chute, blessure, incident lié au non-respect des régles ou  une
mavvaise vtilisation de I'espace public.
o Les participants s'engagent & : respecter les lieux, les autres joueurs, et I'esprit festif du jeu. 4

10 - Acceptation duw présent néglement 5
La participation av jeu implique I'acceptation pleine et entiére du présent réglement.

©0000000000000000000000000000006000060
La commune vous souhaite une belle aventure magique a la

recherche des lutins farceurs !



